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KARTA OPISU PRZEDMIOTU
'Wydzial Automatyki i robotyki
Kierunek Automatyka i Robotyka
Specjalnosé
Semestr v Rok akademicki 2026/2027
Stopien studiow 1

Nazwa przedmiotu

Metody sztucznej inteligencji

Kod przedmiotu

MSI

F.aczna liczba godzin

27  [Tryb

jstacjonarny

|niestacj onarny

Profil ksztalcenia

OsélnoakademiekiAA) [Praktyczny (P)

Forma zajec laboratorium
Jezyk przedmiotu polski
Liczba punktow ECTS 4 (2+2)
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zaje¢ Wyklad
Wymiar zajeé 9
Stopien naukowy, imie¢, nazwisko
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zajeé laboratorium
Wymiar zajeé 18

Stopien naukowy, imie, nazwisko

Wymagania wstepne

i algebry

Znajomos¢ algorytmow i struktur danych, umiejgtnosé
programowania, zaliczone zaj¢cia z analizy matematycznej

Zalozenia i cele przedmiotu

Kurs ma za zadanie zaznajomienie studentéw z podstawami
teorii technik sztucznej inteligencji i mozliwosciami ich|
raktycznych zastosowan

Metody dydaktyczne

laboratorium

prezentacje multimedialne w trakcie wyktadu,
programowanie wybranych algorytmow w trakcie

Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomow Polskiej

Odniesienie do

Odniesienie do

Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektéw uczenia
kierunku sie¢ wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
01. Student tlhumaczy zasad¢ dziatania r6znych metod

WIEDZA 0 1C fChIE:( sztugzne]1 1nte'11genc1.1 '

— absolwent zna i ' araxteryzuje za eyl ogramiezenia K W10 P6S_WG

rozumie: poszczegolnych metod i technik - -

’ 03. Potrafi odnie$¢ dziatanie poszczeg6élne metody i
techniki do pojecia ludzkiej inteligencji
UMIEJETNOSCI |01. Student potrafi dobra¢ metode lub technike K U10 P6S_UW
— absolwent sztucznej inteligencji do postawionego zadania K U14 P6S UW_INZ
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02. Potrafi zaimplementowaé wybrana metode lub
otrafi: technike w wybranym jezyku programowania
p ’ 03. Potrafi dobra¢ parametry metody lub techniki do
rozwigzywanego zadania
KOMPETENCIE
SPOLECZNE 01. Student pracuje w zespole K K03 P6S KO
— absolwent jest
gotow do
Tres$ci programowe
Lp. Tematyka zajec Liczba godzin

Forma zaj¢¢ - wyktad

plecakowego

1 Wprowadzenie do zagadnief sztucznej inteligencji 1
2 Reprezentacja w przestrzeni stanéw. Przeszukiwanie. Strategie zachtanne. 1
3 Logika rozmyta 2
4 Systemy ekspertowe 1
5 Algorytmy genetyczne 1
6 Algorytmy stadne 1
7 Uczenie maszynowe 1
I Praktyczne przyklady zastosowan sztucznej inteligencji 1
Forma zaj¢c¢ - laboratorium
1 Problem znajdowania najkrotszej sciezki. Implementacja wybranego algorytmu. 8
5 Implementacja algorytmu genetycznego (AG) dla dyskretnego problemu o

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu

Egzamin pisemny z wyktadu. Wykonanie projektéw w ramach laboratorium.

Metody weryfikacji efektow Nr efektu uczenia si¢
uczenia si¢ z sylabusa
Egzamin pisemny 'W01-03 UO01
Opracowanie projektow U01-03 K01
Literatura podstawowa 1. K L. Rutkowski Metody i techniki sztucznej

PWN, Warszawa, 1999

inteligencji, PWN, Warszawa, 2006

2. D. Rutkowska, M. Pilinski, L. Rutkowski Sieci
neuronowe, algorytmy genetyczne i systemy rozmyte,

Literatura uzupelniajaca 1. K. Krawiec, J. Stefanowski Uczenie maszynowe i sieci

Poznan, 2003

neuronowe, Wydawnictwo Politechniki Poznanskiej,

Naklad pracy studenta

| Liczba godzin
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Naklad pracy studenta
Zajecia dydaktyczne 27
Przygotowanie si¢ do zajeé 28
Studiowanie literatury 15
Udzial w konsultacjach
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 20
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 30
Inne
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 120
Liczba punktow ECTS 4




